GAMOPOLIS
CZK

Navod ke hre

Vkladani kreditu

Pfed pocatkem hry si hra¢ musi v pfistroji zalozit kredit vlozenim bankovky (bankovek) vyse uvedenych hodnot do
akceptoru bankovek, umisténém v pravé Casti piistroje pod obrazovkou, nebo (pokud je pfistroj vybaven téz
akceptorem minci) vloZzenim minci do otvoru nad tladitkem START/VZIT VYHRU/ KONEC HI-LO. Vlozena
Castka se zobrazi na obrazovce v okénku KREDIT. Tuto ¢astku mtze hra¢ zvySovat dal§im vkladanim bankovek
nebo minci vzdy po ukonceni kazdé hry.

Je-li u ptistroje povolena moznost vkladani kreditu klicem, mtize hraci ¢astku zapsat na kredit obsluha po obdrzeni
¢astky v hotovosti od hrace.

Vyplaceni vyher

Veskeré vyhry se pfed ukoncenim kazdé hry automaticky nacitaji bud’ na ukazatel PO,SLFjDNI' VYHRA, nebo (v
zavislosti na vysi vyhry) pfimo na ukazatel KREDIT. O ¢astku na ukazateli POSLEDNI VYHRA m4 hra¢ moZnost
dale hrat ve hie Losovani (viz odstavec Hra Losovani).

Po ukondeni kazdé jednotlivé hry ma hraé moznost stisknutim tlagitka VYPLATA si nechat vyplatit astku,
uvedenou na ukazateli KREDIT. Pak mohou nastat 2 moznosti:

1. Pokud je ptistroj vybaven akceptorem minci a zafizenim na vyplaceni minci (hopperem), vyplati se hraci
Castka uvedena na obrazovce v okénku KREDIT do urcité vysSe kreditu automaticky po stisknuti tladitka
VYPLATA. Jestlize v piistroji dojdou mince, je zbytek kreditu hra¢i vyplacen obsluhou casina po jejim
pfivolani. V takovém piipadé se na obrazovce zprava ,HANDPAY - CALL ATTENDANT® a do vyplaceni
zbyvajici ¢astky nelze pokracovat ve hte.

2. Nema-li pfistroj akceptor minci a hopper, rozsviti se zprava ,, HANDPAY - CALL ATTENDANT* na obrazovce
pristroje ihned po stisknuti tlacitka VYPLATA. V tomto pfipadé nedojde k vyplaceni minci a pfivolana obsluha
casina vyplati celou ¢astku uvedenou v okénku KREDIT.

Volba sazKky

Hrac nejprve tlac¢itkem LINIE zvoli zadany pocet hernich linii. Zvoleny pocet fadkt se objevi na obrazovce v okénku
LINIE.

Dale hrag tlatitkem SAZKA zvoli vysi sazky na herni linii (fadek). Hodnoty jednotlivych sazek jsou nastavitelné
v krocich 1 K¢, 2K¢, 3K¢, 5K¢, 10Ke, 20KE, 30KE, S0KE). Ma-li hra¢ dostateCnou ¢astku na pocitadle BANKA
(pocitadlo bankovych bodtt), miize z téchto bodii uskutecnit prisazku. Po volbeé sazky hrac zahaji hru stiskem tlacitka
START/VZIT VYHRU/KONEC HI-LO.

Zvolena sazka na jednu linii se zobrazuje v okénku SAZKA, v okénku TOTAL SAZKA pak celkova sazka dle

zvoleného poctu hernich linii. Na pocatku kazdé hry (po roztoceni valcti) se tato celkova sazka odecte z ukazatele
KREDIT na obrazovce.

Zména poctu hernich linii nebo vySe sazky je mozno provést pred zacatkem kazdé dalsi hry tlacitky LINIE a
SAZKA.
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Vyherni plan

Pred kazdou hrou mize hra¢ stisknutim tlacitka INFO/LOS nechat zobrazit Vyherni plan (Help menu), kde jsou
zobrazeny vyherni kombinace spolu s odpovidajicimi vyhernimi ¢astkami, ptip. popis bonusovych her, apod. Podle
poétu stranek Vyherniho planu je mozno tlagitkem PREVEST BANK piejit na dalsi stranku, nebo se tlagitkem
AUTO/VYSOKA vratit zpét do hry. Prvni strana Vyherniho planu s vyhernimi kombinacemi a vy3i vyher se pii hie
prubéZn¢ zobrazuje na horni obrazovce.

Popis hry

Po uskutecnéni volby vySe sazky a poctu vyhernich linii se hra zah4;ji stisknutim tlacitka START. Na obrazovce se
roztoci virtualni vélce s hracimi symboly a zleva doprava se postupné automaticky zastavuji. (Je-li v menu pfistroje
povolena moznost ,,Skill Play”, mize valce v libovolném poradi zastavovat i sam hra¢ pomoci tlac¢itek INFO/LOS,
JAZYK/NIZKA, ZMENA HRY/VYSOKA, PREVEST BANK a AUTO/VYSOKA). Po zastaveni posledniho valce
pfistroj vyhodnoti kombinace symbolii na aktivnich hracich liniich a vysi ptipadné vyhry. Do urcitého limitu vyse
vyhry, nastavené provozovatelem, ma hra¢ ma moznost zkusit tuto vyhru zdvojnasobovat ve hie Losovani. Nechce-li
hrag této moznosti vyuzit, tladitkem START/VZIT VYHRU/KONEC HI-LO piipise vyhru do BANKY. Bankové
body z pogitadla BANKA je mozno pievést na KREDIT po ukoné&eni kazdé hry tlagitkem PREVEST BANK. Kazdé
stisknuti tlacitka prevadi 500 kreditd. Jednim dlouhym stisknutim (min. 5 sec.) se na KREDIT pievede cely obsah
BANKYy najednou.

Hra¢ muze ménit pocet vyhernich linii a vysi sazky po kazdé ukoncené hie (tlacitka LINIE, SAZKA). Stisknutim
tla¢itka AUTO/VYSOKAhra¢ zapina herni mod Autoplay, kdy piistroj po ukonéené hie sim automaticky zahaji
dalsi hru o stejném poctu hernich linii a vysi sazky. V rezimu Autoplay nelze vstoupit do hry Losovani a veskeré
vyhry se automaticky pfipisuji do pocitadla BANKA. Zruseni rezimu Autoplay se provede opétovnym stiskem
tlagitka AUTO/VYSOKA, nebo tlagitka START/VZIT VYHRU/KONEC HI-LO.

Vyse uvedeny popis plati obecné pro vSechny hry, obsazené ve VHP GAMOPOLIS. Dalsi popis uvadi odlisnosti
jednotlivych her:

HAPPY KINGDOM

Symbol ,,Hrad* je tzv scatter symbol, tzn, Ze pro ziskani vyherni kombinace z ,,Hrad(i* nemusi tyto symboly byt na
jediné aktivni linii vedle sebe, ale mohou byt rozmisténé kdekoliv v hracim okné. 3 nebo vice scatter symbolii spousti
15 volnych her, béhem kterych jsou vSechny vyhry nasobeny x3. 3 nebo vice scatter symboli béhem volnych her
dava dalsich 15 volnych her.

Symbol ,,Pohar” ma funkeci ,,zolika®, tj. nahrazuje vSechny ostatni symboly mimo scatter symbolu ,,Hrad*. VSechny
vyhry, ziskané v kombinaci s ,,Zolikovym* symbolem ,,Pohar* jsou nasobeny x2.

PURPLE HOT

Symbol ,,.Baniny* je scatter symbol, vyhra na tyto symboly nastava, jestlize se 3 nebo vice symbolii ,,Banany* objevi
kdekoliv v hracim okné.

BLAZING DICE

Scatter symbol ,,Kostky* ptinasi nasledujici moznosti hry:

2 scatter symboly ,.Kostky“ kdekoliv v hracim okné: spousti jednu volnou hru, béhem které se otaci pouze valec bez
kostky (respin), jde o opakovanou Sanci ziskat tak volné hry za 3 scatterové symboly ,,Kostky* (viz dale). Jestlize pii

zastaveni 2 symbolli ,,Kostky” dojde soucasné k vyherni kombinaci na jakykoliv jiny symbol, volnd hra se
neuskutecni.

3 scatter symboly ..Kostky* kdekoliv v hracim okné: na obrazovce se objevi dve rotujici kostky. Hra¢ opakovanym
stisknutim tlac¢itka START/VZIT VYHRU zastavi nejprve jednu, pak druhou kostku. Soucet ok na obou kostkach
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udava pocet volnych her, které se vzapéti automaticky odehraji. Behem téchto volnych her se veskeré vyhry nasobi
x2. V pribéhu volnych her ma hra¢ moznost ziskat dal$i volné hry opétovnym dosazenim vyherni kombinace pomoci
scatterovych symboli ,,Kostky*.

EURO POKER

Ve hie Euro Poker hra¢ nejprve zvoli vysi sazky, potom tlacitkem Start zahaji hru. Hra ma dvé faze: ,,Prvni rozdani*
(First Deal) a ,,Druhé rozdani* (Second Deal). Pii prvnim rozdani hra rozda 5 karet. Hra¢ ma moznost libovolny
pocet téchto karet ,,podrzet” tlacitky HOLD1 — HOLDS do dal$iho rozdani.Vhodnym vybérem téchto ,,drzenych*
karet se hra¢ snazi zvysit pravdépodobnost dosaZeni nékteré z vyhernich kombinaci, uvedenych ve Vyhernim planu.
Poté stiskem tlacitka zahdji ,,Druhé rozdani“. V ném se karty, které hra¢ ,nepodrzel”, vymeéni za jiné. Nasleduje
vyhodnoceni dosazené kombinace karet a vyplaceni ptipadné vyhry. Do urcité vyse této vyhry ma hra¢ moznost
vstoupit do hry ,,Double up*.

Hra Losovani (Double Up)

V kazdé hie, béhem které hrac docilil vyhry, nepfesahujici limit, nastaveny v menu pfistroje (obvykle 100x TOTAL
SAZKA), a pokud nastaveni pfistroje tuto hru umoznuje, ma hra¢ moznost vyhru nasobit ve hie Losovani. Do hry
Losovani hra¢ vstoupi stiskem tlacitka INFO/LOS poté,co doslo k zapsani piipadné vyhry v zakladni ¢asti hry na
ukazatel VYHRA. Na obrazovce se objevi 5 karet, prvni licem nahoru (karta dealera), ostatni &tyfi licem dolii. Hra¢
pomoci sviticich tlacitek (KARTA 2, KARTA 3, KARTA 4 a KARTA 5) zvoli jednu z téchto 4 karet. Karty se otoc¢i
licem nahoru. Je-li hraem zvolena karta vyssi, nez karta dealera, hra¢ vyhrava dvojnasobek vkladu a (az do dosazeni
limitu hry) mize ve hie Losovani pokracovat (nasleduje rozdani pro dalsi kolo), nebo hru Losovani ukoncit
pripsanim vyhry do BANKY tlagitkem START/VZIT VYHRU/ /KONEC HI-LO.

V kazdé hie Losovani, sviti-li tlacitko INFO/LOS, ma hra¢ moznost timto tla¢itkem vymeénit kartu dealera (celkem
3x béhem kazdé hry Losovani).

V piipad€ neuspésného tipu (hracem zvolena karta je niz8i nez karta dealera) hra¢ prohrava ¢astku, doposud v dané
hfe Losovani ziskanou a hra Losovani automaticky kon¢i. Zpét do zékladni hry se hra¢ vrati stisknutim tlacitka
START/VZIT VYHRU/KONEC HI-LO.

Jestlize hra¢ po dosazeni vyhry v zdkladni Casti hry nechce do hry Losovani vstoupit, stiskem tlacitka START/
/VZIT VYHRU/KONEC HI-LO vyhru ihned ptipise do BANKY.

Funkce jednotlivych tlacitek

Pro klavesnici s 16-ti tlagitky :

VYPLATA - vyplata kreditu

OBSLUHA - pfivolani obsluhy

SAZKA - volba vySe sazky na linii

LINIE - volba poctu aktivnich linif

NOVE ROZDANI - vymeéna karty dealera ve hie Losovani

KARTA 2 - volba karty €. 2 ve hie Losovani

KARTA 3 - volba karty €. 3 ve hie Losovani

KARTA 4 - volba karty €. 4 ve hie Losovani

KARTA S5 - volba karty €. 5 ve hie Losovani

INFO/LOS - zobrazeni Vyherniho planu / vstup do hry Loesovani / zastavovani kola ¢.1
JAZYK / NIZKA auto - zména jazyka / volba ,,nizka* v automatické hie HI-LO / zastavovani kola ¢.2
ZMENA HRY / VYSOKA auto - zména hry / volba ,,vysoka“ v automatické hie HI-LO /zastavovani kola ¢.3
PREVEST BANK - pievod kreditu z BANKY do KREDITU po 500 kreditech / zastavovani kola ¢.4

AUTO zap-vyp / VYSOKA manu - autoplay / volba ,,vysoka“ v jednotlivych hrach HI-LO /zastavovani kola &.5
START/VZIT VYHRU/KONEC HI-LO - zahdjeni hry / pfipsat vyhru / ukon€it hru HI-LO
MAXI SAZKA - volba maximalni sazky
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Je-li pfistroj vybaven dotykovou obrazovkou, nachazeji se u spodniho okraje obrazovky virtudlni tlacitka, majici
stejné oznaceni jako skutecna tlacitka pfistroje. Tato tlacitka se aktivuji dotykem prstu a maji stejnou funkci jako
odpovidajici tlacitka na pfednim panelu pfistroje.

Dalsi ustanoveni

Pii hte na VHP neni povoleno pfistroj jakymkoliv zpisobem poskozovat, a ovliviiovat hru jinym, neZ v tomto hernim
planu popsanym zpisobem, tj. zadavanim pokynli pomoci tlacitek nebo dotykové obrazovky. Stejné tak neni
povoleno ovlivilovat zapis ¢astek na kredit jinak nez vkladdnim platnych bankovek v mén€, uvedené na piistroji a
v hernim planu. V pfipad¢ posSkozeni pfistroje nebo podezieni na vyse uvedené nepovolené jednani ¢i ovliviiovani
prubehu hry mtize byt vyplaceni pfipadnych takto ziskanych vyher odlozeno az do posouzeni piipadu odpovédnym
pracovnikem provozovny (manaZerem casina, apod.); pii prokazani nepovoleného ovliviiovani hry pravo na vyplatu
ptipadnych vyher zanika.

Reklamace

odpovédny zastupce vedeni herniho mista v dané dobé k tomu urceny, popfipadé provozni manazer. Jeho rozhodnuti
je konecné. Reklamace, které uplatni hrac z titulu neznalosti pravidel jsou bezpfedmétné.
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