PURPLE HOT

Casino — Euro

Navod ke hie

Vkladani kreditu

Pied pocatkem hry si hra¢ musi v pfistroji zalozit kredit vlozenim bankovky (bankovek) vyse
uvedenych hodnot do akceptoru bankovek, umisténém v pravé ¢asti pfistroje pod obrazovkou,
nebo (pokud je piistroj vybaven téz akceptorem minci) vlozenim minci do otvoru vedle tlacitka
START. Vlozena ¢astka se zobrazi na obrazovce v okénku CREDIT. Tuto ¢astku muze hrac¢
zvySovat dal$im vkladanim bankovek nebo minci vzdy po ukonceni kazdé hry.

Je-li u pfistroje povolena moznost volby kreditu klicem, mtze hraci ¢astku zapsat na kredit
obsluha casina po obdrzeni ¢astky v hotovosti od hrace.

Vyplaceni vyher

Vesker¢ vyhry se pred ukonc¢enim kazdé hry automaticky nacitaji bud’ na ukazatel WINNER
PAID, nebo (v zavislosti na vysi vyhry) pfimo na ukazate]l CREDIT. O ¢astku na ukazateli
WINNER PAID ma hra¢ moznost dale hrat ve hfe Double Up (viz odstavec Hra Double Up).

Po ukonéeni kazdé jednotlivé hry mé hraé moznost stisknutim tlagitka PAY OUT (VYPLATA)
si nechat vyplatit ¢astku, uvedenou na ukazateli CREDIT. Pak mohou nastat 2 moznosti:

1. Pokud je pfistroj vybaven akceptorem minci a zafizenim na vyplaceni minci (hopperem),
vyplati se hraci ¢astka uvedena na obrazovce v okénku CREDIT do uréité vyse kreditu
automaticky po stisknuti tlagitka PAY OUT (VYPLATA). Jestlize vyplacena ¢astka
presahne tuto vysi, je zbytek kreditu hraci vyplacen obsluhou casina po jejim pfivolani.
V takovém pripad¢ se po vyplaceni ¢asti kreditu v mincich objevi na obrazovce zprava
»CALL ATTENDANT".

2. Nema-li pfistroj akceptor minci a hopper, rozsviti se zprava ,,CALL ATTENDANT" na
obrazovce pfistroje ihned po stisknuti tlac¢itka PAY OUT (VYPLATA). V tomto piipadé
nedojde k vyplaceni minci a pfivolana obsluha casina vyplati celou ¢astku uvedenou
v okénku CREDIT.

Volba sizky

Hra¢ nejprve nékterym z tladitek volby linii (v dolni fad¢ tlacitek) zvoli zadany pocet hernich linii
podle nasledujicich moznosti (dle nastaveni v menu piistroje):

maximum 21 linif: 1L 5L 9L 15L 21L

maximum 15 linii : 1L 3L 5L 9L 15L

maximum 9linii: 1L 3L 5L 7L 9L

maximum Slinii: 1L 2L 3L 4L 5L

Zvoleny pocet fadki se objevi na obrazovce v okénku LINES (LINIE).
Dale hra¢ tlagitkem BET (SAZKA) zvoli vy3i sazky na herni linii (fadek). Hodnoty jednotlivych

sazek mohou byt 0,01€, 0,05€, 0,10€, 0,20€, 0,30€, 0,40€, 0,50€, 1€. Po volbé sazky
hra¢ zah4ji hru stiskem tlacitka START.

K volbé sazky miize hra¢ pouzit i horni fadu tlacitek dle nasledujiciho klice:
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Tlacitko : 1x 2x 3x 4x 5x
Sazka : 0,05€ 0,106 0,25€ 0,50€ 1€
V tomto ptipadé se po stisknuti tlacitka automaticky zahaji hra.

Zvolena sazka na jednu linii se zobrazuje v okénku BET, v okénku TOTAL BET pak celkova sazka
dle zvoleného poctu hernich linii. Na pocatku kazdé hry (po roztoceni valcl) se tato celkova
sazka odecte z ukazatele CREDIT na obrazovce.

V priib¢hu dalsi hry se zména poctu hernich linii nebo vySe sazky provadi pfimym stiskem
tlacitek volby linii a tlacitek 1x, 2x, 3x, 4x, 5x. Soucasné se tim automaticky odstartuje dalsi hra.
Pfi zméné vySe sazky tlacitkem BET se nova hra spousti tlacitkem START.

Vyherni plan

Pred kazdou hrou mize hrac¢ stisknutim tla¢itka HELP pfepinat na horni obrazovce stranky
vyherniho planu, kde jsou zobrazeny vyherni kombinace spolu s odpovidajicimi vyhernimi ¢astkami.
Opakovanym pouzitim tlacitka HELP hrac¢ prochézi dal§imi strankami vyherniho planu a napovédy.

Popis hry

Po uskutecnéni volby vyse sazky a poctu vyhernich linii se hra zahdji automaticky, dalsi hry se
stejnou sazkou a poctem linii stisknutim tlacitka START.

Na obrazovce se roztoci virtudlnich 5 valet s hracimi symboly a zleva doprava se automaticky
postupné zastavuji. (Je-li v menu pfistroje povolena moznost ,,Skill Play*, miize vélce v libovol-
ném poradi zastavovat i sim hra¢ pomoci tlacitek HOLD). Po zastaveni posledniho valce pfistroj
vyhodnoti kombinace symbold na hracich liniich a vysi pfipadné vyhry. Hra¢ ma moznost zkusit
tuto vyhru zdvojnasobovat ve hie Double Up, nebo pripsat do CREDITU.

Hra¢ mlize ménit pocéet vyhernich linii a vysi sazky po kazdé ukoncené hfe.

Stisknutim tlacitka AUTO hra¢ zapina herni mod Autoplay, kdy piistroj po ukoncené hfe sam
automaticky zahdji dalsi hru o stejném poctu hernich linii a vysi sazky. V rezimu Autoplay nelze
vstoupit do hry Double Up a veskeré vyhry se automaticky ptipisuji na CREDIT.

Zruseni rezimu Autoplay se provede opétovnym stiskem tlacitka AUTO.

Scatter symbol

Symbol ,,.Banany“ ma charakter ,,scatter” symbolu, tj. pro dosazeni vyherni kombinace staci,
jestlize se 3, 4, nebo 5 téchto symbolll nachazi na kterékoliv pozici v hracim okné.

Hra ,,Double Up*

V kazdé hte, béhem které hrac¢ docilil vyhry, nepfesahujici limit, nastaveny v menu pfistroje
(obvykle 50x Total Bet), a pokud nastaveni pfistroje tuto hru umoziuje, ma hra¢ moznost
vyhru nasobit ve hie Double Up. Do hry Double Up hra¢ vstoupi stiskem tlacitka HOLD 1L
poté,co doslo k zapsani pfipadné vyhry v zakladni ¢asti hry na ukazatel WINNER PAID.

Na obrazovce se objevi 5 karet, prvni licem nahoru (karta dealera), ostatni ¢tyfi licem dolt.
Hra¢ pomoci sviticich tlacitek HOLD zvoli jednu z téchto 4 karet. Karty se oto¢i licem nahoru.
Je-1i hra¢em zvolena karta vyssi, nez karta dealera, hra¢ vyhrava dvojnasobek vkladu a (az do
dosazeni limitu hry) miiZze ve hie Double Up pokracovat stiskem tlacitka HOLD 1L, nebo

hru Double Up ukoncit pfipsanim vyhry na CREDIT tlacitkem START.

V kazdé hie Double Up ma hrac tlacitkem HOLD 1L moznost 3x vyménit kartu dealera.
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V ptipadé neuspésného tipu (hrdCem zvolend karta je nizsi nez karta dealera) hra¢ prohrava
Castku, doposud v dané Double Up hte ziskanou, hra Double Up automaticky kon¢i.
Zpét do zakladni hry se hrac vrati stisknutim tlacitka START.

Jestlize hra¢ po dosazeni vyhry v zékladni ¢asti hry nechce do hry Double Up vstoupit, stiskem
tlacitka START vyhru ihned pfipisSe do CREDITU.

Funkce jednotlivych tla¢itek (mimo hru Double Up a rezim manudalniho zastavovani valct)

Pro klavesnici se 16-ti tladitky :

PAY - vyplata kreditu

HELP/LANGUAGE - napovéda / zména jazyka

BET - volba sazky

AUTO/DOUBLE - autostart / hra Double Up (nasobeni vyhry)
1x / BET - sazka 0,05 € na linii

2x / BET - sazka 0,10 € na linii

3x /BET - sazka 0,25 € na linii

4x / BET - sazka 0,50 € na linii

5x / BET - sazka 1,00 € na linii

HOLD/1L - hra na jednu aktivni linii / zastavovani kola ¢.1
HOLD / aLL - hra na a aktivnich linii / zastavovani kola ¢.2
HOLD /bL - hra na b aktivnich linii / zastavovani kola ¢.3
HOLD /cL - hra na c aktivnich linii / zastavovani kola ¢.4
HOLD /dL - hra na d aktivnich linii / zastavovani kola ¢.5
MAX - volba maximalni sazky

START / COLLECT/ CANCEL - zahajeni hry / ptipsat vyhru

Je-li pfistroj vybaven dotykovou obrazovkou, nachazeji se u spodniho okraje obrazovky
virtudlni tlacitka, majici stejné oznaceni jako skutecna tlacitka piistroje. Tato tlacitka se
aktivuji dotykem prstu a maji stejnou funkci jako odpovidajici tlacitka na pfednim panelu
pfistroje.

DalSi ustanoveni

Pti hie na VHP neni povoleno pfistroj jakymkoliv zptisobem poskozovat, pfipadné ovliviiovat
hru jinym, neZ v tomto hernim planu popsanym zptisobem, tj. zadavanim pokynd pomoci
tlacitek nebo dotykové obrazovky. V ptipadé poskozeni piistroje nebo podezieni na nepovolené
ovlivilovani hry mtize byt vyplaceni ptipadnych takto ziskanych vyher odlozeno az do
posouzeni piipadu manazerem casina; pti prokazani nepovoleného ovliviiovani hry pravo na
vyplatu pfipadnych vyher zanika.

Reklamace
Kazdy hrac je sam odpovédny za své sazky. Piipadné spory fesi povéiena obsluha VHP,

poptipadé manazer kasina. Jeho rozhodnuti je kone¢né. Reklamace, které uplatni hrac z
titulu neznalosti pravidel jsou bezpfedmétné.

Stiznosti, tykajici se provozu kasina, hrac, prip. zaméstnanct fesi manazer kasina.
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